Niederosterreichischer Fussballverband

OFB-Meldewesen TMC
Handbuch fiir Vereine



Liebe OFB-Meldewesen-Nutzer!

Nach einer umfangreichen Vorbereitungsphase steht lhnen mit 01. Dezember 2016
ein vollig neu entwickeltes Onlinemeldewesen zur Verfligung.

Nicht nur die neue Oberflache, sondern vor allem die neue Bedienung der um viele
Funktionen erweiterten Anwendung soll die Vereine bei Spieler-An- und -
Ummeldungen in einer verbesserten Qualitat unterstitzen.

So muss der Benutzer eingangs nicht mehr zwischen zahlreichen Meldecodes
wahlen, sondern kann sich vom Programm durch die Anmeldung leiten lassen.
Man wahlt grundsatzlich nur mehr zwischen Neu-/Erstanmeldung und
Vereinswechsel.

In zeitlicher Abstimmung mit dem OFB-Regulativ kénnen nun alle Meldevorgéinge
Uber das Onlinemeldewesen abgewickelt werden und zusatzlich z. B. ein Futsal-
Stammvereinswechsel gemeldet oder, wie bisher, ein Spielerpassduplikat
angefordert werden.

Auch die Handhabung bei Pass- bzw. Spielerfotos hat sich radikal geandert.
So wurden die Mindestanforderungen gesenkt, Fotos werden nun automatisch
skaliert und kénnen direkt in der Anwendung bearbeitet werden. Das oft miihsame
vorhergehende Zuschneiden auf eine StandardgroRe gehort nun der Vergangenheit
an.

Auf den folgenden Seiten sind die wichtigsten Funktionen beschrieben. Der
Einstieg  erfolgt wie gewohnt (ber die FuBball-Online-Anwendung.
Sie werden sehen, wie einfach das neue OFB-Meldewesen zu bedienen ist.

Sollten dennoch Fragen auftauchen oder Hintergrundinformation bendétigt werden,
stehen lhnen die Mitarbeiter der Geschaftsstelle Ihres Landesverbandes gerne zur
Verflgung.
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1. TMC Ubersicht

Nach dem Logln wird die TransferManagementCenter Ubersicht angezeigt:

S ST . =
uten Tag,
fusshall Mustermann Max

oesterreich.at
s

Systernzeit.  30.11.2016

43 Automatisc

TMC Ubersicht

* *
| B

*5
& 547606 Max 2 278 Dok.1/1  Durchgefiihrt Zustindiger Verband ’
28112016 7 0
o %lé?t;organn e & Amateur X 0 Transferstatus r
e A =R v SFV Meldecode »
Dokumente 4
Max 2 252 Dok.1/2  Durchfiihrung abgelehnt Sportart '
o Mustermann o . 28.11.2016 ? 1 Abgebender Verein ¢
19.01.2001 s Amateur X 1 Anmeldender Verein »
TF= =0 X sr Abgebender Verband »
Anmeldender Verband 4
Grund des Wechsels 4
Vertragsart »

*1: Logln Name, Navigation zum LogOut

*2: Navigation innerhalb des Meldewesens und Navigation zu FuBball-Online (FOL)

*3: Suchfenster flr vorerfasste/angefragte/weitergeleitete/zuriickgereichte/abgelehnte/erledigte Meldungen
*4: Ansichtseinstellung: Aufgabenliste (aktuelle ToDos), alle Meldungen, Archiv

*5: Facettensuche: Hier konnen mit einer Facettenklassifikation die Suchtreffer eingegrenzt werden

*6: Transfernavigation
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2. Neue Meldung erfassen

Durch Auswahl des Buttons ,,Neue Meldung” in der FulRzeile wird die Meldungserfassung gestartet.

2.1. Spieler-Suchmaske

Zur Suche ist entweder die Spielernummer (nur bei bereits registrieren Spielern moglich) oder
Familienname + Vorname + Geburtsdatum notwendig.
Je nach Suchergebnis werden in der FulRzeile die Icons fiir die moéglichen Aktionen aktiv.
Mogliche Suchergebnisse:
a) kein Spieler gefunden

-> , Neuanmeldung”

i
Guten Tag,
. fusshall . Mustermann Max
\ oesterreich.at
te
Systemzeit: 28.11.2016 10:54:38  Automatische Abmeldung in 5%:56

Spielersuche

Spielernummer oder Vorname Machname Geburtsdatum

‘ / ‘ Max ‘ ‘ Mustermann ‘ ‘ 20.01.2001 ] ‘ E

Keine Spieler gefunden. Bitte Gberpriifen Sie die angegebenen Suchkriterien

b) Spieler gefunden
-> ,Vereinswechsel” erfassen oder ,Spieler abmelden” oder ,Spielerpassduplikat” anfordern

oder ,, Stammvereinswechsel” erfassen (nur in Verbindung mit Futsal);

Die moglichen Aktionen sind auf die Bestimmungen des OFB-Regulativs abgestimmt.
e
S fusshall -
. oess?e?reich.at M e

Systemzeit: 28.11.201610:48:36  Automatische Abmeldung in 59:46

Spielersuche

Spielernummer oder Vorname Nachname Geburtsdatum

‘ ‘ / ‘ Mustermann ‘ ‘ Max ‘ ‘ 19.01.2001 ] ‘ ﬂ

Max
- - Mustermann .
847808 19.01.2001 (15 Jahre) 4 Amateur
o —

Q 2 Q >

Neuanmeldung \ereinswec hsel Spieler abmeiden Spielerpassduplikat Stammvereinwechsel Abbrechen
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2.2. Neue Meldung

2.2.1. Neuanmeldung/Erstanmeldung:

Ergibt die unter Punkt 2.1. beschriebene Spielersuche kein oder nicht das entsprechende Ergebnis, kann
eine Neuanmeldung oder einer Erstanmeldung erfasst werden.

e Inder FuBleiste der Suchseite den Button ,Neuanmeldung” auswahlen -> es 6ffnet sich die

Anmeldemaske.

/ fusshall
L cesterroich.at

Spieleranmeldung

B

o it k. Bk o o ks Abfim

2.2.1.1. Spielerdaten

Spieleranmeldung

Spielerdaten

Geschlecht *
| @
Q weiblich

Nachname * Vorname *

‘ Mustermann | | Max

Geburtsdatum * Geburtsort *

mannlich

‘ 15.01.2001 2] ‘ ‘ Musterstadt

Staatsbirgerschaft *

‘ Osterreich - ‘

Doppelstastsbiirgerschaft eintragen

E-Mail Adresse Handynummer

‘ max.mustermann@funktioniert. net ‘ ‘ 0676 1234567

E-Mail Adresse (eines Elternteils)

‘ heike. mustermann@funktioniert.net

Seite 5

Osterreichische Adresse suchen

5020 schiefistatt| |

5020 Salzburg, SchieBstattstralle

Hausnr. *

PLZ * On*

Stralle *

Land *
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Die erforderlichen Daten in die dafiir vorgesehenen Felder eintragen.

Besonderheit ,,Adresse”:

es sind alle 6sterreichischen Anschriften hinterlegt. Es reicht, die Postleitzahl und/oder die
Anfangsbuchstaben des Ortes sowie der StraRe einzugeben. Die Anschrift wird im Regelfall
automatisch vervollstandigt und nach Auswahl der entsprechenden Zeile in die Datenfelder
Ubernommen.

ACHTUNG: die Hausnummer muss immer manuell eingegeben werden!

Bei nichtdsterreichischen Adressen und in Ausnahmefillen, bei der die automatische Suche
nach Osterreichischen Adressen nicht erfolgreich war, muss nach Aktivierung der Kontrollbox
»Manuelle Eingabe“ die Adresse manuell eingegeben werden.

2.2.1.2. Anmeldedetails

Anmeldedetails

Erstelldatum *

Anmeldender Verein * Anmeldung als *

| #5033 - 1. Halleiner SK - ‘ ® Amateur
O Nichtamateur

Auslandsmeldung *

o Der Spieler war noch nicht im Ausland bei einem der
FIFA zugeharigen Verein gemeldet
Der Spieler war bereits im Ausland bei einem der FIFA
zugehdrigen Verein gemeldet

Das Erstelldatum wird automatisch vorbelegt.

Der anmeldende Verein wird ebenfalls automatisch vorbelegt. Sollten Sie bei mehreren
Vereinen Funktionar sein, haben Sie im Dropdownmeni die Moglichkeit zur Auswahl des
anmeldenden Vereines.

Spielerstatus: Auswahl Amateur oder Nichtamateur.

Auslandsmeldung: Auswahl, ob der Spieler bereits im Ausland gemeldet war nicht.

2.2.1.3. Internationale Anmeldung
Je nach Auswahl der bisherigen FIFA-Zugehorigkeit und Staatsbirgerschaft werden — sofern ein

internationales Registrierungsverfahren erforderlich ist, zusatzliche Eingabefelder eingeblendet,

die ebenfalls zu befillen sind.

Stralte Hausnr. Vorname des Vaters * Nachname des Vaters *
PLZ Ort Vorname der Mutter * Nachname der Mutter *
Land Internationale Meldung auf Grund von *

QO Art 19 Abs. 2a: Umzug aus Griinden, die nichts mit dem Fussball zu tun haben

QO Art. 19 Abs. 2b: Der Spieler ist Uber 16 Jahre alt und wechselt innerhalb der EU oder des EWR
QO Art 19 Abs. 2¢: 50-Kilometer-Distanz-Regel
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2.2.1.4. Dokumentupload

Dokumentupload

Foto fiir den OFB-Spielerpass

Das Foto fir den OFB-Spielerpass muss eine Mindestauflasung von 480x600 Pixel und ein Seitenverhiltnis von 4:5 aufweisen. Das Bild muss in einem der folgenden Formate hochgeladen
werden: JPEG, PNG. Es sollte ein Portraitfoto des Spielers sein und keine Sponsoren enthalten. Hinweis: Fotos kénnen direkt nach dem Upload auf ein passendes Format zugeschnitten

werden!

Spielerfoto (zur Anzeige am Verbandsportal)

‘o

Das Spielerfoto muss eine Mindestauflésung von 200x250 Pixel und ein Seitenverhiltnis von 4:5 aufweisen. Das Bild muss in einem der folgenden Formate hochgeladen werden: JPEG,
PNG. Hinweis: Fotos kdnnen direkt nach dem Upload auf ein passendes Format zugeschnitten werden!

Dokumente

‘.

Fiir die Durchfilhrung dieser Meldung werden folgende Dokumente bengtigt:

&

e Durch Auswahl des Symboles o offnet sich das lokale Dateiverzeichnis des Eingabegerates, aus
dem das Foto/Dokument ausgewahlt und hochgeladen werden kann.

2.2.1.4.1. Foto fiir den OFB-Spielerpass

. Zulassiges Dateiformat: *.jpeg, *.jpg, *.png, Mindestauflésung 480 x 600 Pixel.
Fotos kénnen nach dem Upload direkt in der Anwendung auf ein passendes Format

zugeschnitten werden!
Foto fiir den OFB-Spielerpass

Das Foto filr den OFB-Spielerpass muss eine Mindestauflésung von 480x600 Pixel und ein Seitenverhiltnis von 4:5 aufweisen. Das Bild muss in einem der folgenden Formate hochgeladen
werden: JPEG, PNG. Es sollte ein Portraitfoto des Spielers sein und keine Sponsoren enthalten. Hinweis: Fotos kénnen direkt nach dem Upload auf ein passendes Format zugeschnitten

werden!

+" Das Foto entspricht den Anforderungen zum Druck des OFB-Spielerpass.

Abmessungen: 800x950 Pixel
Seitenverhiltnis: 4:4.8

DateigrélRe: 30 KB

Bildformat: image/jpeg

Dateiname: Max_Mustermann_Fotolia.jpg
Aufgenommen am: unbekannt
Hochgeladen am: 30.11.2016

o @ Als Spielerfoto ibernehmen

e Sollte das Foto nicht entsprechen, kann
a) durch Auswahl des Symboles o eine andere Bilddatei aus dem lokalen Dateiverzeichnis

ausgewahlt werden.
b) durch Auswahl des Symboles @ das Foto bearbeitet (zugeschnitten, Ausschnitt vergréRert

oder verkleinert, gedreht) werden.

Foto zuschneiden
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2.2.1.4.2. Spielerfoto (zur Anzeige am Verbandsportal)

e Gleiche Vorgehensweise wie bei Foto fiir den OFB-Spielerpass.

e durch Auswahl des Buttons , Passfoto als Spielerfoto Gbernehmen” kann dieser Vorgang
abgekirzt werden, sofern es gewlinscht ist, fir Pass- und Spielerfoto dasselbe Motiv zu
verwenden.

WICHTIG: Um den Upload abzuschlieBen, ist in der FuBzeile mit ,Speichern” oder ,,0K“ zu bestatigen!

2.2.1.4.3. Dokumente
e Die Art der bendtigten Dokumente (variabel) wird Gber dem Upload-Dialog angefiihrt.
e Um den Anmeldeschein zu produzieren, ist der Datensatz als Vorerfassung zu speichern.

I Fir die Durchfiihrung dieser Meldung werden folgende Dokumente benotigt: Anmeldeschein mit Arztvermerk, Geburtsurkunde oder Reisedokument I

©

X

Als \orerfassung speichemn ‘Speichern & an \erband weiterieiten Abbrec hen

Die Meldung wird danach als ,vorerfasst“ in der TMC-Ubersicht angezeigt.

-> den Datensatz auswahlen.

-> in der FulRzeile ,Drucken” auswahlen.

-> es wird ein PDF-Dokument erstellt, welches tber den Systemdrucker ausgedruckt werden

muss.
i
® fusshall
oesterreich.at
-
Systernzeit.  23.11.2016 18:37:13
TMC Ubersicht
Max 2 245 Dok.0/2  Vorerfassung
® Mustermann @ 23112008 7 0
19.01.2001 ] & Amateur X 0
JdF= = SFV

*1

b Anmeldeschein 24...pdf A
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e Den ausgedruckten Anmeldeschein mit den erforderlichen Bestatigungen (Unterschriften, ggf.
Arztvermerk) versehen lassen.

e Den mit allen erforderlichen Bestatigungen versehenen Anmeldeschein scannen oder
fotografieren. Zuldssiges Dateiformat: *.pdf, *.jpg, *.jpeg;

e Denin der TMC-Ubersicht als ,vorerfasst” angezeigten Datensatz auswahlen.
-> in der FuBzeile ,Bearbeiten” auswahlen.

THC Obersicht

*1
M = 245 Dok 02 Voeerfassung
Mustermann @ mne 7
Q & e x
ST = 20

+ rd

hioun etiung Vear e vt e

-> es Offnet sich die Bearbeitungsmaske.
-> Auswahl des Buttons ,,Dokumente” im rechten oberen Eck.

Systermnzeit:  23.11.2016 19:01:11  Aglg gehe Abmeldung in 59:46
:
o Nationale Neuanmeldung: Max Mustermann zu 1. Halleiner SK

Max Mustermann

-> es Offnet sich der Upload-Dialog fiir Dokumente.

-> wie in Punkt 2.2.1.3. beschrieben kénnen die Dokumente hochgeladen werden.

-> die hochgeladenen Dokumente sind durch aktivieren der Kontrollboxen entsprechend zu
bezeichnen (z. B. beim Anmeldeschein die Kontrollbox ,,Anmeldeschein” aktivieren, bei der
Geburtsurkunde die Kontrollbox ,,Geburtsurkunde oder Reisedokument” aktivieren, etc.).

Fur die Durchfuhrung dieser Meldung werden folgende Dokumente bendtigt: Anmeldeschein mit Arztvermerk, Geburtsurkunde oder Reisedokument

5 23.11.201619:09 | |
o h Mustermann Max g
(] Anmeldeschein mit Arztvermerk ¥ Geburtsurkunde oder Reisedokument I
z 5 23.11.201619:09 | |
2 h Mustermann Max g
[¥] Anmeldeschein mit Arzivermerk [J Geburtsurkunde oder Reisedokument

WICHTIG: Um den Upload abzuschlieBen, ist in der FuBzeile mit ,,Speichern oder ,,O0K“ zu bestatigen!

Seite 9 © Salzburger FuRballverband/HaP



2.2.1.5. Vorerfasste Meldung an den Landesverband weiterleiten

e Denin der TMC-Ubersicht als ,vorerfasst” angezeigten Datensatz auswiahlen.
-> in der FuRzeile ,Bearbeiten” auswahlen.

Systemnzeit:  24.11.2016 08:57:04

TMC Ubersicht

*1
Max 2 245 Dok.2/2  Vorerfassung
® Mustermann o 23.11.2018 ? 2
19.01.2001 & Amateur X 0
7= = SFV
1 [25-]

Neue Meidung Bearbeiten

-> es Offnet sich die Bearbeitungsmaske.

-> durch Auswahl der jeweiligen Buttons im rechten oberen Eck kdnnen alle beigefligten
Dokumente und Fotos nochmals geprift werden.

-> Auswahl des Buttons ,Weiterleiten” in der FuRzeile.

Guten Tag,
® fusshall s

- Mustermann Max  Abmelden
oesterreich.at

Systemzeit:  24.11.2016 090419 Ausomasis dung in 50:49
= (I

o Nationale Neuanmeldung: Max Mustermann zu 1. Halleiner SK

Max Mustermann

. Max Mustermann
= 19.01.2001 o @ =
Anmeldender Verein Anmeldestatus 7 Anmeldeschein mit Arztvermerk

?  Geburtsurkunde oder Reisedokument

Anmeldung als

? Anfrage Durchfiihrung

1. Halleiner SK SFV

Neuanmeldung 1. Halleiner SK

Bankinstitut
IBAN
BIC

=)

Anmeidesc hein drucken Weiterleiten oK Speichern Abbrechen
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-> es Offnet sich der Bestatigungsdialog, bei dem Benutzername und Passwort eingegeben
werden missen. Sobald Benutzername und Passwort richtig eingegeben werden, erscheint
rechts als Bestdtigung der Richtigkeit ein lcon.

-> Dialog mit, OK” bestatigen.

Meldung an Verband weiterreichen
IEenJIzemame *I I Passwort * I

‘ MustermannMax9 | | ---------- | @

OK Abbrechen

-> man kehrt wiederum auf die Bearbeitungsmaske zuriick, auf der der oben der Hinweis zur
Weiterleitung angezeigt wird.

WICHTIG: Um den Vorgang der Weiterleitung abzuschlieRen, ist in der FuBzeile mit ,,OK“ zu bestatigen!

Guten Tag,
fusshall

. Mustermann Max  Abmelden
oesterreich.at

Systemzeit:  24.11.2016 09:19:10  Automatische Abmeldung in 59:44

= NENER

o Nationale Neuanmeldung: Max Mustermann zu 1. Halleiner SK

Die Meldung wurde weitergeleitet. Zustandiger Verband: SFV

Max Mustermann

- Max Mustermann
& 19012000 o @ =
Anmeldender Verein Anmeldestatus ?  Anmeldeschein mit Arztvermerk
? Geburtsurkunde oder Reisedokument
Anmeldung als Anmeldedatum
v Anfrage ? Durchfiihrung
1. Halleiner SK SFV

Neuanmeldung

-> in der TMC-Ubersicht wird Anmeldung nun als ,Weitergeleitet an LV“ angezeigt. Es folgt die
Bearbeitung durch den Landesverband.
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fusshall
&K B oesterreich.at
-

Systermzeit  24.171.2016 09:26:33

TMC Ubersicht

Max 2 245 Dok.2/2 | Weitergeleitet an LV

Mustermann 24112016 7 2
O [ I .
19.01.2001 s Amateu X 0
gl — = ? sFv

2.2.1.6. Bearbeitung durch den Landesverband
e Die Anmeldung wird durch die Mitarbeiter der Landesverbands-Geschéftsstelle iberprift. Sofern
alle erforderlichen Unterlagen entsprechend und vollsténdig beigebracht wurden, kann das
Registrierungsverfahren durchgefiihrt werden.
Der jeweilige Status kann der TMC-Ubersicht entnommen werden:

-> ,,Durchgefiihrt”: die Anmeldung ist OK, der Spieler wurde registriert:

TMC Ubersicht

4 547606 Max & 245 Dok.2/2 | Durchgefiihrt
Mustermann 241120106 7 0
o 19.01.2001 0 7 ateur a
g s Amateu X 0
g7 = = 0 ¥ SFV

-> ,Zuriickgereicht”: die Anmeldung ist fehlerhaft und wird an den Verein zuriickgereicht:

Max 2 252 Dok.1/2 § Zuriickgereicht

Mustermann 24112016 7 1
0 Qo . e
19.01.2001 s Amateu X 1
g 7= = o SFV

e Durch Auswahl des Datensatzes und des Buttons ,Bearbeiten” kann in der
Bearbeitungstlibersicht im rechten oberen Eck unter ,Vermerke” Information des LV-

Sachbearbeiters zum Grund der Zuriickreichung eingesehen werden.

Automatische Abm 314

Jn

—

e Die fehlerhafte Anmeldung ist vom Verein entsprechend zu ergdnzen oder zu korrigieren
und kann dem zustandigen Landesverband wie in Punkt 2.2.1. beschrieben erneut zur
Anmeldung vorgelegt werden.

-> ,, Durchfiihrung abgelehnt”: die Anmeldung ist nicht zuldssig und wird abgelehnt:

Max 2 252 Dok.1/2 [Durchfiihrung abgelehnt |
Mustermann 24112016 7 1
O [ A T o
19.01.2001 M Amateu x 1
7= = 0 X SFV
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2.2.2. Vereinswechsel

Der bei einem anderen Verein gemeldete Spieler wird wie in Punkt 2.1. beschrieben gesucht. Sofern von
den Bestimmungen her zulassig, kann ein Vereinswechsel erfasst werden.

IM

e  Den zutreffenden Datensatz auswéahlen und in der FuRleiste den Button , Vereinswechsel” auswahlen

-> es offnet sich die Anmeldemaske.

2.2.2.1. Spielerdaten

Spielerdaten

Nachname * Vorname * Geschlecht * Osterreichische Adresse suchen
© | o

5071 Walserberg, Bundesstralle (Walserberg)
5071 Wals, Bundesstralle (Wals)

5071 Himmelreich, Bundesstralie (Himmelreich)
5071 Himmelreich, Alte Bundesstralie |

Geburtsdatum * Geburtsort *

Staatsbirgerschaft *

PLZ * Ort *
Doppelstaatshiirgerschaft eintragen

Land *
E-Mail Adresse Handynummer
| max.mustermann@funktioniert.net ‘ | 0676 1234567 |

E-Mail Adresse (eines Elternteils)

| heike.mustermann@funktioniert.net |

e Die Spielerdaten sind vorbelegt. Aktualisierungen von E-Mail oder Wohnort kénnen hier
vorgenommen werden.

2.2.2.2. Anmeldedetails

Anmeldedetails
*

—
Art des Vereinswechsels * Abgebender Verein Anmeldender Verein *
Q (E) Vereinswechsel von Nachwuchsspielern mit amtlicher Freigabe ‘ #5086 - SC Schwarz/Weil Salzburg  w |
Q (F) Vereinswechsel ohne Abmeldung mit Wartezeit

Anmeldung als * *3
@ Amateur

QO Nichtamateur

o Die Art des Vereinswechsels wird gemaR den Moglichkeiten, die die Bestimmungen zulassen, auf
der linken Seite vorgeschlagen. Hier ist eine entsprechende Auswahl zu treffen.

o Der anmeldende Verein wird automatisch vorbelegt. Sollten Sie bei mehreren Vereinen
Funktionar sein, haben Sie im Dropdownmeni die Moglichkeit zur Auswahl des anmeldenden
Vereines.

e Beim Spielerstatus (Amateur/Nichtamateur) ist eine entsprechende Auswahl zu treffen.

Seite 13 © Salzburger FuRballverband/HaP



2.2.2.2.1. Transferanfrage versenden (aufnehmender Verein)
Ist eine Bestatigung des abgebenden Vereines erforderlich, kann diese Giber das Onlinemeldewesen
angefordert werden.

Anmeldedetails

Art des Vereinswechsels * Abgebender Verein Anmeldender Verein *

@® (E) vereinswechsel von Nachwuchsspielern mit amtlicher Freigabe | #5086 - SC Schwarz/Weilk SalzbL w |

Q  (F) Vereinswechsel ohne Abmeldung mit Wartezeit * F3
Anmeldung als * Befristung *

Grund des Vereinswechsels * L
@ Amateur ® Befristet
) Sportliche Verbesserun

© 9 O Nichtamateur O Unbefristet *
@ Voriibergehendes oder dauerndes Fehlen einer ausreichenden sportlichen Betatigung
(0 Domizilwechsel (Meldenachweis beilegen) Befristet bis *
QO  Schnupperjahr | 30.06.2017 - |
(0 Sonstige Griinde (bitte auf einem eigenen Beiblatt detailliert anfiihren)

30.06.2017

30.06.2018

30.06.2019

30.06.2020

B o X

Als Vorerisssung speichem  Speichem & Anfrage senden  Abbrechen

e ggf. Grund des Vereinswechsels.

e Ist eine Befristung moglich, muss die Art der Befristung ausgewahlt werden.

e Bei Nachwuchsspielern kann eine Befristung maximal bis zum Ende der
Nachwuchsspielberechtigung gesetzt werden.

e  Durch Auswahl des Buttons , Speichern & Anfrage senden” wird nach der Bestatigung mit
Benutzername und Passwort der abgebende Verein via Intramail tiber die Transferanfrage
informiert und aufgefordert, diese im Onlinemeldewesen zu bearbeiten.

Der Spieler wird beim aufnehmenden Verein in der TMC-Ubersicht mit dem Status ,Freigabe
angefragt” angezeigt.
WICHTIG: Um den Vorgang der Anfrage abzuschlieBen, ist in der FuBzeile mit ,,OK“ zu bestatigen!

2.2.2.2.2. Transferanfrage bearbeiten (abgebender Verein)

Erhalt ein Verein eine Transferanfrage, kann er diese im Onlinemeldewesen bearbeiten.
Der Transfer wird in der TMC-Ubersicht angezeigt.

e  Den zutreffenden Datensatz auswahlen und in der FuRRleiste den Button ,, Bearbeiten” auswéahlen
-> es Offnet sich die Anmeldemaske.

-> durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der FuRRzeile kann zugestimmt oder abgelehnt

werden.
v/ Anfrage ? Freigabe Durchfiihrung
SC Schwarz/Weil} Salzburg 1. Halleiner SK SFV
Mustermann Max
28.11.2016
1zm

Karriereverlauf

24.11.2016 A 1. Halleiner SK (5033) unbefristet Amateur Keine Einsdtze

1. Halleiner SK SC Schwarz/Weil Salzburg

s ®» v B x

Freigabe  Heine Freigabe oK Speichem  Abbrechen
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-> es Offnet sich der Bestatigungsdialog, bei dem Benutzername und Passwort eingegeben werden

mussen. Sobald Benutzername und Passwort richtig eingegeben werden, erscheint rechts als

Bestatigung der Richtigkeit ein Icon.
-> Dialog mit ,,OK” bestatigen.

Freigabe erteilen

Benutzername * IPa sswort * I

Freigabe bestétigen

MustermannMax9

[

O,

-> man kehrt wiederum auf die Bearbeitungsmaske zuriick, auf der oben der Hinweis zur

Weiterleitung angezeigt wird.

WICHTIG: Um den Vorgang der Freigabe abzuschlielen, ist in der FuBzeile mit ,,OK“ zu bestatigen!

oesterreich.at

® fusshall

Guten Tag,

Mustermann Max

Systenzeit: 28.11.2016 13:44:27 Automatische Abmeldung in 59:44

- NCES

o Vereinswechsel von Nachwuchsspielern mit amtlicher Freigabe: Max Mustermann zu SC Schwarz/Weil} Salzburg

Freigabe wurde erteilt.

547606 Max Mustermann

3 547606

Abgebender Verein Anmeldender Verein

Anmeldestatus Anmeldung als

Befristung

Max Mustermann
19.01.2000 &7 =

* Anmeldeschein

Durchfiihrung

v Anfrage v Freigabe
SC Schwarz/Weill Salzburg flleiner SK
Mustermann Max Fermang hMax
28.11.2016 FE11.206
1201 134

SFV

-> in der TMC-Ubersicht des aufnehmenden Vereines wird der Transfer nun mit dem

entsprechenden Status angezeigt.

& 547606 Max = 278 Dok.0/1 J Freigabe erteilt
Mustermann 28.11.2006 ?0
© 19.01.2001 (€ & Amateur X 0
TP = B o SFV
Seite 15
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2.2.2.3. Anmeldeschein, Dokumentupload
Der Upload von Anmeldeunterlagen und Pass- bzw. Spielerfoto ist in Punkt 2.2.1.4. beschrieben.

2.2.2.4. Vorerfasste Meldung an den Landesverband weiterleiten
Das Weiterleiten der vorerfassten Meldung an den zustandigen Landesverband ist in Punkt 2.2.1.5.
beschrieben.

2.2.2.5. Bearbeitung durch den Landesverband
Die durch die Bearbeitung durch den Landesverband entstehenden Status und deren Folgen sind in Punkt
2.2.1.6. beschrieben.

2.2.3. Spieler abmelden

Ein Spieler darf sich nur in den ersten sechs Tagen einer Sommeriibertrittszeit (i. d. R. 05.07. —10.07.)
von seinem Verein abmelden. Der Verein hat den zustdandigen Verband bis spatestens einen Monat nach
erfolgter Abmeldung unter gleichzeitiger Vorlage des Spielerpasses und der Abmeldung nachweislich
Uber die Abmeldung zu verstandigen.

Der abzumeldende Spieler wird wie in Punkt 2.1. beschrieben gesucht. Sofern von den Bestimmungen her
zul3ssig, kann die Abmeldung erfasst werden.

e  Den zutreffenden Datensatz auswahlen und in der FuRleiste den Button , Spieler abmelden”
auswahlen -> es 6ffnet sich die Eingabemaske.
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2.2.4. Spielerpassduplikat

Sollte ein Spielerpass in Verlust geraten oder ist eine Neuausstellung aufgrund eines veralteten
Spielerfotos erforderlich, kann tber das Onlinemeldewesen ein Duplikat des Spielerpasses angefordert
werden.

Hinweis: Die Vergebihrung richtet sich nach den Bestimmungen des jeweiligen Landesverbandes.

-> Der betroffene Spieler wird wie in Punkt 2.1. beschrieben gesucht.
e Den zutreffenden Datensatz auswahlen und in der Fulileiste den Button ,,Spielerpassduplikat”
auswahlen -> es 6ffnet sich die Eingabemaske.

Guten Tag,

. fusshall Mustermann Max

oesterreich.at

-

@ Spielerpassduplikat

Systemzeit: 28.11.2016 14:25:29 Automatische Abmeldung in 59:46

- Max Mustermann
O s
& 547606 19012000 & @ =

Dokumentupload

Das Foto fiir den OFB-Spielerpass muss eine Mindestaufldsung von 480x600 Pixel und ein Seitenverhilinis von 4:5 aufweisen. Das Bild muss in einem der folgenden Formate hochgeladen
werden: JPEG, PNG. Es sollte ein Portraitfoto des Spielers sein und keine Sponsoren enthalten. Hinweis: Fotos kénnen direkt nach dem Upload auf ein passendes Format zugeschnitten
werden!

Aktuelles Passfoto

Abmessungen: 800x950 Pixel
Seitenverhltnis: 4:4.8
Dateigrofie: 30 KB

Bildformat: image/jpeg
Dateiname:
Max_Mustermann_Fotolia.jpg
Aufgenommen am: unbekannt
Hochgeladen am: 23.11.2016

' Das Foto entspricht den Anforderungen zum Druck des OFB-Spielerpass

4]

x

Als Vorerfassung speichem  Speichem & an Verband weiterieiten  Abbrechen

e Das vorhandene Passbild wird angezeigt.

e Durch Auswahl des Symboles 0 offnet sich das lokale Dateiverzeichnis des Eingabegerates, aus
dem ein neues Foto ausgewahlt und hochgeladen werden kann.

e Alle weiteren Schritte des Fotouploads sind in Punkt 2.2.1.4.1. bzw. Punkt 2.2.1.4.2. beschrieben.

e Der Datensatz kann entweder als Vorerfassung gespeichert werden oder direkt aus der
Eingabemaske gespeichert und an den Landesverband weitergeleitet werden.
Das Weiterleiten einer vorerfassten Meldung an den zustandigen Landesverband ist in Punkt
2.2.1.5. beschrieben.

e Die durch die Bearbeitung durch den Landesverband entstehenden Status und deren Folgen sind
in Punkt 2.2.1.6. beschrieben.
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2.2.5. Stammvereinswechsel (nur in Verbindung mit Futsal)

Ein Spieler darf in Abdnderung von § 4 OFB-Regulativ fiir zwei Vereine gemeldet und spielberechtigt sein,
sofern er bei diesen Vereinen jeweils ausschlieRlich FuBball bzw. ausschlieRlich Futsal spielt, wobei ein
Bereich (FuRRball oder Futsal) als ,Stammverein“ gilt.

Ein Stammvereinswechsel zwischen den Bereichen FuRball und Futsal ist nur in den Ubertrittszeiten
moglich.

Der bei einem anderen Stammverein gemeldete Spieler wird wie in Punkt 2.1. beschrieben gesucht.
Sofern von den Bestimmungen her zulassig, kann ein Stammvereinswechsel erfasst werden.

e  Den zutreffenden Datensatz auswahlen und in der FuRleiste den Button , Stammvereinswechsel”
auswahlen -> es 6ffnet sich die Anmeldemaske

2.2.5.1. Anfrage versenden (aufnehmender Stammverein)
Ist eine Bestatigung des abgebenden Vereines erforderlich, kann diese tiber das Onlinemeldewesen
angefordert werden.
e Durch Auswahl des Buttons ,Freigabe anfragen” wird nach der Bestatigung mit Benutzername
und Passwort der abgebende Verein via Intramail Gber die Anfrage informiert und aufgefordert,

diese im Onlinemeldewesen zu bearbeiten.

<7 v B x

Freigabe anfragen Ok Speichem Abbrechen

Der Spieler wird in der TMC-Ubersicht mit dem Status ,,Freigabe angefragt” angezeigt.
WICHTIG: Um den Vorgang der Anfrage abzuschlieRen, ist in der FuRzeile mit ,,OK“ zu bestdtigen!

2.2.5.2. Anfrage bearbeiten (abgebender Stammuverein)

Erhalt ein Verein eine Anfrage, kann er diese im Onlinemeldewesen bearbeiten.

Der Spieler wird in der TMC-Ubersicht angezeigt.

e  Den zutreffenden Datensatz auswahlen und in der FuRRleiste den Button , Bearbeiten” auswéahlen

-> es Offnet sich die Anmeldemaske.

-> durch Auswahl des entsprechenden Buttons in der FuRzeile kann zugestimmt oder abgelehnt
werden.

-> es Offnet sich der Bestatigungsdialog, bei dem Benutzername und Passwort eingegeben werden
missen. Sobald Benutzername und Passwort richtig eingegeben werden, erscheint rechts als
Bestatigung der Richtigkeit ein Icon.

-> Dialog mit ,,OK” bestatigen

Freigabe bestétigen

Freigabe erteilen

Benutzername * IPasawort * I

MustermanniMax9 ‘ ‘ --------- 4 ‘ @

-> Man kehrt wiederum auf die Bearbeitungsmaske zurtick, auf der der oben der Hinweis zur

Freigabe angezeigt wird.

WICHTIG: Um den Vorgang der Freigabe abzuschlief3en, ist in der FuBzeile mit ,O0K“ zu bestatigen!
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-> in der TMC-Ubersicht des aufnehmenden Vereines wird der Spieler nun mit dem entsprechenden
Status angezeigt.

B4 SATEOE Max = Dok.0/1 | Freigabe erteilt
~ Musterma ?
! : E' o »
¥ v — B

2.2.5.3. Anmeldeschein, Dokumentupload
Der Upload von Anmeldeunterlagen und Pass- bzw. Spielerfoto ist in Punkt 2.2.1.4. beschrieben.

2.2.5.4. Vorerfasste Meldung an den Landesverband weiterleiten
Das Weiterleiten der vorerfassten Meldung an den zustandigen Landesverband ist in Punkt 2.2.1.5.
beschrieben.

2.2.5.5. Bearbeitung durch den Landesverband

Die durch die Bearbeitung durch den Landesverband entstehenden Status und deren Folgen sind in Punkt
2.2.1.6. beschrieben.

Seite 19 © Salzburger FuRballverband/HaP



