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Anleitung fur die Vereine — Version 6
Online Spielbericht (OSB)
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Driickt man den Button ,Spiele* werden je nach Datumseinstellung die Spiele des Vereins in einem
bestimmten Zeitraum angezeigt. Der Zeitraum kann max. 40 Tage betragen.

Standardmé&nig werden die Spiele der letzten 4 Tage bzw. Spiele in den nachsten 10 Tagen angezeigt.
Das Beginn- (Datum von) bzw. Ende Datum (Datum bis) kann durch eEintrag in das entsprechende
Feld verandert werden. Durch Dricken des Buttons ,Suchen® wird die neue Suche gestartet.

< FuRball Online - -
aﬁ{ sngemeldet als: Past Helmut | v | 24:14 ﬂ |_O @\ﬁ w
Meine Spiele N % g
Datum von Chatum his - Aufgaben Vereine Personen
19.03.2011 @ 7.04 2011 &+ = | Suchen
- !
Datum von = s - cr:lr
Datum bis e 1 vwo
Saison
tat. Heim Gast Status  Ergeb. \Spjeion
Status
1 Bewerb Bezeichnung Res | Arnreit MeustifttOberk. | offen == (==} Sportplatz UnidNArnreit
Bewerh Kurzzeichen
I o o o
q|Leistungsstufe ! o 2 .y Meustift (Sportzentrum :
Braas bt Res | MeustifiOberk. | Gramastetten offen 2 e Neustift =arbeiten
1. Mord D% f2011 K MeustitOberk. | Gramastetten offen F.!eusﬁi}lﬂpnn:entrum
\
Datum von @ Datum k£ Relcht die
f:”'j”” b Datumseingabe nicht aus,
alendar x e .
(| [E=— Durch Driicken auf das Symbol ,Kalender* kénnen durch Driicken
z. { T ™ wird ein Kalenderfenster gedffnet in dem das des ,+" Symbols noch
g Mo Di Wi r ‘Sa So . . » m . .
el l— jeweilige Datum ausgewahlt werden kann. zusatzliche Zeilen
T Mit den Pfeilen links bzw. rechts vom Monat generiert werden. Dort
3la 57 . - . . . .
kann im Kalender auch geblattert werden. befinden sich zusatzliche
10[ 11|12 13| 14| 15 18 Kriterien wie Saison,
17 18 1921 22 23 Kategorie, Status,
24|25 26| 27| 28|29 30 KUFZZEiChen, Spielart,

e Spielort, usw.



Meine Spiele

Je nach eingestellten Kriterien werden die Spiele angezeigt und kénnen durch Markieren mit dem Mauszeiger und
Driicken des Buttons ,Bearbeiten” bearbeitet werden.

FuBball Online - & @ 3¢ B

sngemeldet als Past Helmut | v | 27:41
Meine Spiele m ﬁ 3

Daturm von Datum bis Aufgaben  Vereine  Personen
19.03 2011 G2 17 04 2011 @ # = iSuchen;
S e (6] @ °,
WO 1 OO S
Spiele Meine Be- Online |
setzunce Meldewesen |
Bewerb Datum ~  Kat. Heim Gast Status Ergeb. Spielort it - all |
1. Nord 27.03.2011 : i ¥ o :
Bassn 1430 Res  Arnreit MeustiftiCherk.  offen it Gt Sporplatz Union Arnreit
I ientonn 3;23.2011 KM Amreit MeustiftOberk. ofen  --(--)  Sperplatz Union Amreit
o it 1 Res  MNeustiftOberk Gramaststen  offen - (-  \euStft (Sporzentum :
Resere 14:30 Meustift) @ @
03.042011 i ; 5 o s Meustift (Sporzentrum 'rui_a LN i
1. MNord 1630 KM Meustift'Cherk.  Gramastetten offen ={==) Neustift) Bearbeiten Heues _S|_._I
Spiel verschieben
i W 10;04'2011 Res | MeustifttOberk. | Obermeukirchen  offen i o2 a8 Snonesnnen
Reserve 14:30 Meustift)
1. Mard A KIl  NeustiftOberk Obemeukirchen offen  —-(-=)  \euStft (Sportzentum @
16:30 Meustift)
Spiel
1. Mard 17.04.2011 - .. Pancramastadion absagen
Bhdanie 1430 Res | Altenfelden MeustifttOberk. | offen ={=2) Afianfelden
17.04.2011 ) R Pancramastadion
1. Mord 1630 KM Altenfelden MeustifttCberk. | offen == {==) sftenfelden




OSB - Spiele bearbeiten

Zur Abwicklung des Online Spielberichts, kurz OSB genannt, wird das betreffende
Spiel mit dem Mauszeiger markiert (Spiel wird blau hinterlegt) und ge6ffnet durch
Driicken des Button ,Bearbeiten®.

FuBball Online

angsmeldet als: Past Helmut | v | 25:21

Meine Spiele

Daturn von Datum his Aufgaben Vereine Personen
19.03.2011 C& 17042011 E = = | Suchen
& e
B, ¥ g | 8 °
LS
Spiele Meine Be- Online
e o sefzungen Meldewesen
o 1 ee =
Bewerb Datum =~ Kat Heim Gast Status  Ergeb. Spielort
Il{'er;:aeﬁe 33:23.2011 Res  Amreit MeustifttOberk.  offen R e | Sportplatz Union Arnreit
f; g; 2011 . NeustifttOberk. Sportplatz Union Arnreit / @ @
1. Mord 03.04.2011 Meustift (Sporzentrum
s 1490 Meustift'Cherk.  Gramastetten  offen -- (=) Neustift) Bearheten leies Spiel
Spiel verschieben
03.04.2011 : ; e Meustift (Sporizentrum
1. Mord 1630 K Meustift'Cherk.  Gramastetien offen === Neustift)
1. Mord 10.04.2011 g ; e Meustift (Sporzentrum @
B s e 1430 Res  MNeustift'Oherk. | Cherneukirchen  offen = (=) Neustit)
. Spiel
1. Mord o Len KIl  NeustiftOberk. Obsmeukirchen ofien - (--)  |eustift iSporizentrum absagen
1620 Meustift;
1. Mord 17.04.20M11 : Panaramastadion
& ; : L hug
Sl 1430 Res | Altenfelden MeustiftiQherk. | offen =57 | Aktenfelden
17.04.2011 i i Panoramastadion
1. Nord 1630 KN Altenfelden MeustifttCberk.  offen = (=) Aftenfaldan




Nach dem Offnen des OSB gibt es 11 ,Buttons” zum Bearbeiten des OSB:

Dieses Spiel darf innerhalb des folgenden Zeiffensters hearbeitet werden: 24.03 2011 1220 kis 28.02.20117 14:30

§ . FuBRball Online Arnreit (Res) - Neustift/Oberk. (Res) ()
I B anigemeidet s Past Haimut | v 28:50 Meisterschaft (1N-R), 27.03.2011 14:30. Spielstatus: offen s
g i a A = —_ =
' O & = & < 4 51 O €
§1 Allgemein  Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  (bersicht Ticker Anzeigen  Einspriche  Gebihren
§  Hinweise =

Buttons:

a) Allgemein b) Heimaufstellung
¢) Ordner d) Gastaufstellung
e) Schiri f) Meldungen

g) Ubersicht h) Ticker

i) Anzeigen i) Einsprtiche

k) Geblhren



a) Allgemein

Nachdem das Spiel aufgerufen wurde gelangt man auf den Karteireiter ,,Allgemein“. Dieses Blatt umfasst
die allgemeinen Daten des Spiels wie Bewerb, Datum, Uhrzeit, Spielort, etc. Diese Daten kénnen vom
Vereinsfunktionar nicht verandert werden.

< Fulball Online Arnreit (Res) - Neustift'tOberk. (Res) - L__.,
Bns  sngemeldet als Past Helmut | v | 2858 Meisterschaft (1M-R). 27.03.2011 14:30, Spielstatus: offen i O a &
. H A ‘-ﬁ = — |
w & =~ & 8 =4 =@ e @ o €
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebihren
Hinweise

Dieses Spiel darfinnerhalb des folgenden Zeitfensters bearbeitet werden: 24.03.2011 1330 his 28.03.2011 1430

— Union Arnreit - Union Neustift/‘Oberkappel

Bewerb | 1. Nord Resenve Spielart | Meisterschaft
Datum | 27.03.2011, 14:30 vir Verschiebung
Heimtrikot | nicht angegeben Gastirikot | schwarz

Spielot | spartplat Union Arnreit
Eckersberg 9, 4122 Arnreit

— Ergebnis Strafausschuss [ BR Daten
Endergebnis 0 0 Fenler [ Erledigt [
Strafausschuss | B 1=

Halbzeitergebnis 0 40
_ Strafausschuss Senat
Zuseher 0

Spielstatus

o

speichern

X

SchlieRen



b) Heimaufstellung

Der Heimverein hat hier die Mdglichkeit seine Aufstellung zu definieren. Die Auswahl der Spieler in der
Startaufsteliung erfoigt in der Spaite , Start“. Bei den ausgewahiten Spieiern wird die Trikotfarbe auf blau
geandert. Am rechten Rand der Kaderliste wird angezeigt, wie viele Spieler in der Startaufstellung definiert
wurden.

In der Spalte , Ers” werden die Ersatzspieler definiert (Anzahl der Ersatzspieler wird ebenfalls rechts neben dem
Spielerkader angezeigt). Die restlichen Spieler sind in der Spalte , Kader® mit einem , Verbotszeichen* markiert.

73 FuBball Online testsystem Ardagger - Traun _
W angemeldet als: Ruelle Heimo | v | 29:59 Freundschaft, 29.01.2011 14:00, Status: bestatigt
T M A = — — LIVE
00 g 00 L = 3
@ L =T @3 - =1 o €
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Einspriiche Gebiihren
Kap Start Ers Kader RNr Position Name Geb. Datum EB  Ausl =0  Gesp Start: 10
Ersatz: 6
b1 01 Tormann Graf Christoph ogo11990 O O O O Kader: 9
Tr 03 Verteidiger Gschossmann Alois 18051985 [0 [ O O Sektionsleiter
b1 06 Mittelfeld Kocic Sasa 10061976 OO0 EH O O Riesenhuber olfgang
- Trainer
1w 07 Mittelfeld Winninger Florian 11051993 O O O O Gutlederer Andreas
1r 08 Verteidiger Krivanek Petr 1go3e70 0 B O O Letzte Unterschrift
. Zeitlhofer Peter
hiig 09 Mittelfeld Hornig Dominik 12031988 [0 O O O (ZeitlhoferPeterd)
. 29.01.201113:05
m 1T 10 Verteidiger Prinz Michael woz1ees O O O O Tel. 0664/8269001
b1 il Stiirmer Weinberger Markus 26041987 O O O O
ity 14 Mittelfeld Taurer Michael ogostees O O O O
1 17 Mittelfeld Leovac Marco 19111984 0 EH W O
1! ET Tormann Luger Bernhard 18121985 O O O O
1 | 02 Verteidiger Olbrich Daniel 21051991 O O O O
1 | 04 Stiirmer Schmidt Daniel 16021988 O O O O
i’ 12 Verteidiger Zehetner Georg o041985 [0 O O O
1! 13 Stiirmer Kloibhofer Lukas 26031992 [0 O O O
1 | 16 Verteidiger Késtler Jakob 22041988 O O O O %
SchlieBen
e | 15 Mittelfeld Heindl Michael 1741978 0 O O O
e 2 Verteidiger Schwarzl Thomas 18001991 [0 O O O
e Bachleitner Manuel 10101989 O O O O
(=) Eder Gabriel 11021994 O O O O




Zum Abschluss muss noch der Kapitéan in der Spalte ,, Kap“ ausgewahlt
werden. Die Auswahl des Kapitans ist nur bei jenen Spielern mdglich, welche
fur die Startaufsteiiung ausgewanhit wurden.

Durch Driicken auf den Button ,, Voraufst.” wird die beim Verein
Voraufet. abgespeicherte Voraufstellung tibernommen.

'.ﬁ-./

Letzte Aufst.

Die letzte Mannschaftsaufstellung wird durch Driicken des Button “Letzte
Aufst.” Ubernommen.

Ist ein aktiver Spieler nicht im Kader definiert, kann dieser durch Driicken des

. « . . m
5 Buttons ,Notfallspieler ibernommen werden. Der Spieler wird ausgewahlt und
. . o . & R
Notfallspieler durch Dricken des Button ,, Notfallspieler hinzufiigen* in den Kader
tbernommen.
(In dieser Liste scheinen nur AKTIVE Spieler auf). Notiallspieler suchen % |chiBerg (kM) & o i@
0. Spielstatus: in Bearbeitung _J
Titel Name ~ Vomame ~ Geburisdat.  Aktiv  Ausl. | =0 ﬁ % 0 €
Altenhofer Demink 31.08.198 % Teker, | ApESonnl Fpeprkhe; Scbdnen .
Amerstorfer Lukas 27.08.2000 v
Anreiter Daniel 06.08.1999 v Notfallspieler
Aumiller Andreas 18.021983 v
ST Ausl =0 Gesp|  Start:11
Detl Jan 17.04 2002 v el D i
Detl Mina 2812 1996 v 0| OO = Kader: 10 Offizielle:
Dikany Christoph 2512 1987 v ®m Ololo e @
Dikany Dominik 22.02.1993 v ® | o0lol @ Past Helmut
Dikany Lukas 03.06.1994 v o LEE Aurat.
Dikany Maximilian 04.06.2001 4 R EmE S N “=»
Dobretsberger  Gerald 20.04 1089 v ® ololo ) ﬁ’(
Donaubauer Fabian 12.07.1993 v e
Donaubauer Patrick 25021390 v oooao Q’
Dorfer Annika 06.10.1998 4 = | O (0| B e
. Dorfer Paul 29.05 2003 v 7 O mE oo
Q0 1 [ 23«5 3 1 9@ HalEe B °
‘Nuﬁal\sme\ermnzufuuen} Abbrechen b B AL ok
- " {0 n
T M © ET¥ Tomam ¥ DonaubauerFabian lpows | m @ OO0 O it
WA @ 02 ¥ Veteidiger ¥ Schamerdohannes (23021900 B @ O | O O w
1 a ) 08 ¥ Mitelfeld ¥ DonaubsuerPatick 25021900 M O O O O ik




Soll fur ein einzelnes Spiel der Sektionsleiter bzw. Trainer gedndert werden ist dies durch Driicken des Buttons

,Offizielle* mdglich.

@

Offizielle

Offizelle Heimverein

— Sektionsleiter und Trainer
Sektionsleiter  Past Helmut
1 raner |

Trainer Freitext

v

o

erstellt von Ingrid Gruberbauer

ONOFV



Nachdem der Heimverein seine Aufstellung fertig erstellt hat wird diese durch Driicken des Buttons
~Speichern” abgeschlossen. -

Speichern

Die Eingabe von Benutzername, Passwort (zeichengenau) und Telefonnummer ist auf diesem Blatt

Ok

einzugeben und mit ,,OK" zu bestétigen.

Benutzername/Passwort Eingabe fir Heimaufstellung

Zum Speichern der Heimaufstellung muss ein dazu berechtigter
Vereinsfunktionar mit Benutzername und Passwort unterschreiben.

Benutzername: :'PastH;élmut |
Passwort: j....... |
Telefonnummer: 0676385591111 |

Gastverein nicht angetreten []

| [ Abbrechen

erstellt von Ingrid Gruberbauer ONOFV



Wird der Spielbericht einmal unterschrieben &ndert sich der Status von , offen* auf
»in Bearbeitung“.

< FuBball Online Neustift/tOberk. (KM
Pa ut| v | 29:50 Freundschatft (Freundschaftssp.). 21.0

-~ Yy a Par —
@ "c"[gi N "'Dl?) @n Eﬁ'

Heimaufst Ordner Gastaufst Schiri

il angemeldst als: Past

Hinweise
Die Ordner wurden erfolgreich gespeichert.
Spielstatus gedndert von "offen” auf "in Bearbeitung™

| Aufgestellt  Nr Hame In ‘u’oraufst.‘

Aufgestellt: 10
| 1 Jell-Rosenberger M ‘ Kader: 4

Beschreibung allgemeiner Buttons bei Aufstellung Heim bzw. Gast.:

# .
Notfallspieler  *Notfallspieler

Mit dieser Funktion kdnnen aktive Spieler, welche nicht im Kader dieser Mannschatft
Ca sind, der Aufstellung hinzugefiigt werden.
oy «Offizielle
Offizielle Uber diesen speziellen Button kann firr dieses bestimmte Spiel ein anderer

Sektionsleiter bzw. Trainer eingetragen werden.

By Letzte Aufst.

| Ubernahme der Mannschaftsaufstellung aus dem letzten Spiel

Letzte Aufst.  e\/Qraufst.

Mit diesem Button wird jene Mannschaftsaufstellung ibernommen, welche beim
= Verein unter ,Voraufst.” gespeichert ist. Dies hat den Vorteil, dass beim Spiel nicht
& jeder Spieler einzeln aufgestellt werden muss (gro3e Zeitersparnis).

Voraufst. «Priifen
Durch Driicken dieses Buttons wird die Aufstellung auf Ihre Richtigkeit gepruft. Die
Q > 4 Prifung kann pro Landesverband unterschiedlich sein. Bei KM Spielen des NOFV
: wird folgendes gepruft: Sperre, EB-Spieler und Anzahl Auslander.
B Hinweis: Eine Priifung bei Freundschaftsspielen wird NICHT durchgefiihrt!



Ordner

Ordner sind Personen, welche nicht als Person im Ful3ball Online angelegt

werden muissen sondern nur namhaft gemacht werden.

Auf dem Blatt ,Ordner” erscheinen jene Personen, welche beim Verein
angelegt wurden. Durch Drucken des Button , Voraufst“. kann diese

Ordnerliste Ubernommen werden.

Neustift'Obark, (KM) - Rahrbach/Berg (KM)
Freundschaft (Freundschakssp.). 21.01 2011 1800, Spielstatus: offen & U oA

g F_ul‘sb_all 0_n|in_e )

" - ) _ e
i ] & = & - 0 @ 0 €
i Ordner tats . b
Aufgessedt  Hir Hame In Viorautst,
L Autgestelit: 0
B |0 Kronawiter Mandred 0 Hader: 14
Jall-RosanEeeget [
2 o Ordner-Daten
8 7 uaruasus o Gemann o
© 2 U lickssl [m] Obmann £ -
= Sontgs Orne
B &  Hronawiner Gottfried o
B 5 Dorer Gerhard o
8 ¢ Denfe o
Lakcto Uniesschift
B @ Neumitia Helmut o &
B 10 Uitgutsch Ginter o Varautar
@ 13 GabdelKan o
£ | 1£ Uiesbauer Danisl o o
B 15 Scharcer andreas o oK
B 15 Pammingse chasl (] I I
B 18 Schiepenhuber Kaus (m)] Speichern

Abbrechen

Nach Drucken des Buttons , Speichern® und Eingabe von Benutzernamen und
Passwort (zeichengenau) wird die Ordnerliste nach driicken des Button ,, OK*

abgespeichert.

rg’ FuBball Online HeustiftOberk. (KM) - Rehrbach/Berg (KM)

Freundschat (Freundschaftssp ). 21 01 7011 1800, Spisistatus ofen as .
0 & - & ¢ s = H @ O ¢
Fln.\:le;:izlxllnn; daf Ordadd wurde Ubemammen. Bithe Speichaemn " Indem
i muf “OKC" adar " Spatcharn™ drickent
Ausgestelll  Nr Name n Vioraufst ﬂll'ﬂlll'"t‘o
1 '.:"llll-ll:.!-‘.“n.'.ﬁ'cs: o Kader:4
2 My Uans 1 Ordner-Daten
8 3 uaruishan 1 Oemann | Jal
2 Keonawiier Gominied (m] obmann St Miesbauar Dans! v
B 5 | DamerGemar o Sansbys Oranar
6§ DetFrt o -f,_'f)
B 0 Neumites Heimt o . Vormsde,
10 Wigutach Gomise (] s
g o
14 Wissbausr Danisl o o
15 Sehamar Andrass o H
16 Paemmingir Michasl (m] Spaicham
10 Seha Kl o %
B 0 Kronswer Uanires m] Abbrechen
Es kdnnen aber auch die Ordner einzeln in der
Spalte ,Aufgestellt” (links neben dem
.verbotszeichen") ausgewahlt werden. Die Auswahl
von Obmann und Obmann Stv. ist gleich wie oben
beschrieben. Rechts neben der Ordnerliste wird die
Anzahl der ausgewéhlten Ordner angezeigt.
Benutremname Passwort Eingabe fur Ordner L3 mwm%m ﬂ _lu & L“_‘
@ @ O ¢

b Tiekey

Benutzemame: PastHeimut |.

Antmgen  fimaprcte  Gofefesn

Pasrworl sessns |—

Y r—
Franz

Magrlistus

sl Rnsantargar Frans ¥
Mieshauer Daniel 3

[Tt

Dartor Geenaca

1
2

3

4 | Kronswitar Gomities
5

4 DatlFit

[}

Flsumiten Halbmd

10 Milgutsch Gnter
13| Gabifed Kan)

14 Miestiauar Darisl
15 Schamer Andreas
18 Bamiminger Michiael

T8 Seharganhuber Kaus

E B:5 6 e REE 88

0 | Kronawiler Winhed

PopopOoOPODPORODO D

tegerooeceecece e

ix 0 o




Gastaufstellung

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim!

Denstearnomp/RassworLingabe Dic toimpultelung,

Zum Speichern der Heimaufstellung muss ein dazu berechtigter
Vereinsfunktiondr mit Benutzername und Passwort unterschreiben.

Benutzername: PastHelmut |

Passwort:

Telefonnummer: | 06763855 '9"1:1-1";1-[' |

Gastverein nicht angetreten [

erstellt von Ingrid Gruberbauer ONOFV



Schiri
Bei unbesetzten Spielen im FuRball Online kénnen uber die Schiedsrichtersuche Mitgieder des NOSK in
den Spielbericht eintragen werden (dies jedoch nur in Ausnahmefallen wenn z.B. ein Schiedsrichter nicht

erscheint und ein anderer gepriifter Schiedsrichter anwesend ist und das Spiel gemaR den NOFV-

Bestimmungen leitet).

Dazu klickt man mit der Maus auf roten Text ,Schiedsrichter zuweisen” rechts neben dem Textfeld

Schiedsrichter.

1) Schiedsrichter eintragen:

o Fufball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) Nl |
WG angemeldet als: Past Helmut | v | 29:58 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01 2011 18:00. Spielstatus® in Bearbeitung il D da
= H A [ = — 1V P
0 v o &« ¥ B 51 O =
llgemei Heimat Ordne! Gastau Schiri ae bersic TicKer Anzeigen Einspriche Gebuhren
— Schiedsr — Spielstatus

Meustift'Oherk. nicht angetreten O
Rohrbach/Berg nicht angetreten [

Spielstatus  in Bearbeitung ¥ g
Assi w
Assistent 1 S
Freitext angetreten
— Spielerpdsse nichtin Ordnung?
Spieler-Nr Spieler  Grund
Assistent 2 ~ it
Freitext Spielabsage
[Meu |[Bearssitan |[ Loschen |
=
4. Offizieller Vieren Offiziellen zuweisen .. —
Freitext — Verspiteter Spielbeginn? uch

-4
-

Speichern

®

Abbrechen




Dadurch o6ffnet sich jene Such Seite, die nur Schiedsrichter aus Fuf3ball Online anzeigt.

Geb Datum i34 MM yyyy) *
1612 1955

Durch Eingabe des Namens in das Feld , Name® werden alle Schiedsrichter mit diesem Namen angezeigt. Erscheinen mehrere
Schiedsrichter mit gleichem Namen kann man anhand des Vornamens unterscheiden.

Markiert man die aufgelistete Zeile mit dem Mauszeiger und driickt den Button ,Hinzufligen* wird der Schiedsrichter in die Maske
tbernommen.

Nachdem der Schiedsrichter die beiden Aufstellungen kontrolliert hat, unterschreibt er den OSB mit Benutzernamen und
Passwort nach Driicken auf den Button ,, Speichern®.

Durch die erstmalige Unterschrift des Schiedsrichters andert
sich der Status des Spieles von ,in Bearbeitung” auf
,vorbereitet”.

Rechts steht der Hinweis ,,(bereits 1x durch SR
unterschrieben)*.

Dies bedeutet, dass weder Heim- noch Gastverein eine
Anderung am Spielbericht durchfiihren kénnen. Nur der
Schiedsrichter kann noch Anderungen vor Spielbeginn
vornehmen bzw. zulassen, indem er den Status wieder auf
.in Bearbeitung” setzt.

erstellt von Ingrid Gruberbauer ONOFV



2) Kein Schiedsrichter vorhanden

Ist kein Schiedsrichter vorhanden oder hat dieser sein Passwort vergessen, so kann das Spiel trotzdem online gespielt #¢
werden. Dazu driickt man auf den Button , SR nicht angetreten“. Dann muss der OSB nicht zwingend durch den
Schiedsrichter als 3. Partei unterschriebhen werden. Im Freitextfeld unter Schiedsrichter ist der Name jener Persaon
einzutragen welche das Spiel leitet. & Futball Oniine ituOberk, (KI) - iKM) '

Freundschaf (Freundschafissp | 2101.2011 1800, Spielstatus. = Bearbaitung 4 a

L1 ] & = T'lul,.\ ‘\? i = 1] : @ 0 €

--------
= Spielerpasse nicht in Ordnung?

SpielerNr  Spieler  Grund

Nww || Buarbaiten || Loscen

Freilext [~ Verspateter 1]

In diesem Fall muss das Blatt ,,Schiri“ durch einen Bevollméachtigten des Heim- bzw. Gastvereins unterschrieben werden.
Button ,,Speichern“ und Eingabe von Benutzername und Passwort.
Auf dem Blatt Schiri ist eines der wichtigsten Eingabefelder der Status eines Spiels.

— Spielstatus
MeustifttOberk. nicht angetreten [ =2
Meustit'Cherk. nicht angetreten

Spielstatus Michtantreten
offen

in Bearbeitung
varbereitet

— Spielerpiasse nichtin Ordnu
bestatigt

Spieler-Hr Spieler Grund

(bereits 1x durc




3) Erlauterung Status:

*Offen
Spielstatus ist so lange offen bis zur erstmaligen Speicherung.

*in Bearbeitung
Der Status andert sich auf in Bearbeitung wenn eine Aufstellung (Heim oder Gast) bzw. Aufstellung des Ordnerdienstes
gespeichert wird. Spatestens jetzt sind Einspriiche eines Vereines einzubringen.

svorbereitet
Das Spiel wird auf vorbereitet gesetzt, wenn der Schiedsrichter das Spiel auf seinem Karteireiter unterschreibt. Das sollte
spatestens vor Beginn des Spiels sein. Es darf kein Spiel angepfiffen werden das nicht auf ,vorbereitet” steht.

*Nichtantreten

Sollte eine Mannschaft zum Spiel nicht antreten, kann auf der Seite ,Schiri“ angekreuzt werden, welche Mannschaft nicht
angetreten ist. Unterschreibt der Schiri nach Driicken des Buttons ,Speichern* wird der Spielstatus automatisch auf ,Nichtantreten”
gesetzt. Automatisch wird auch eine Meldung erzeugt (siehe Kapitel VI-2-6) und das Spiel als ,,fehlerhaft“ markiert (Info fir den
jeweiligen Landesverband.)

*bestatigt
Nachdem auf dem Karteireiter ,Ubersicht* alle Spieldetails (Tore, Karten und Spielerwechsel) eingetragen sind und alle drei
Beteiligten unterschrieben haben andert sich der Status auf , bestatigt”.

WICHTIG:
Wird der Status vor dem Spiel nicht auf ,vorbereitet* gesetzt konnen nach dem Spiel weder Tore, Karten noch Spielerwechsel
eingetragen werden.



4) Spielerpasse nicht in Ordnung

Sind bei einem Spiel die Spielerpésse nicht in Ordnung muss dies der Schiedsrichter bei ,, Spielerpasse nicht in
Ordnung*® eintragen. Es wird automatisch eine Fehlermeldung fir den Landesverband generiert.

— Spielerpasse nicht in Ordnung?

Spieler-Nr  Spieler  Grund

| MNeu || EIEarbeiten || Léschen
|

Neue Spielerpass-Info erstellen

Spieler W.“”.'.jaiam _ﬁ_’gnldre_as__ ~
Passart Reisepass TH022-456

Grund Spielerpass leigt noch beim DOFV

| ‘ Abbrechen

erstellt von Ingrid Gruberbauer ONOFV



5) Verspateter Spielbeginn

Gibt es aus welchem Grund auch immer eine verspatete Beginnzeit ist dies vom Schiedsrichter im Feld

e R

» Verspateter Spielbeginn?* einzutragen.

Verspiateter Spielbeginn?




5) Beschreibung allgemeiner Buttons beim Karteireiter ,, Schiri“

g SR nicht angetreten
Ist ein Schiedsrichter nicht erschienen, kann
SR nicht durch Driicken des Buttons ,,SR nicht angetreten” ein neuer Schiedsrichter ausgewahilt
angetreten werden und das Spiel durch Bevollmachtigte der beteiligten Vereine unterschrieben
werden.
e Spielabsage
T Durch Driicken des Buttons , Spielabsage” wird ein zusatzliches Fenster geéffnet, in
spielabsage  dem Grund und ein Kommentar eingetragen werden konnen. Danach muss der P e — ]
Schiedsrichter noch Benutzername und Passwort eingeben und den Button ‘:“”“‘,ﬁ . OB = m e o & - 2
Spielabbruch ;ﬂg g_
Rean .
| &
—

Spielabbruch
Beim Driicken des Button , Spielabbruch” wird noch abgefragt, ob die Spieldetails (Spielstand, Tore, Karten und

Spielertausche) in der Ubersicht eingetragen wurden. Wahlen Sie ,Nein®, wird wieder das Blatt ,Schiri“ angezeigt und
es konnen die Spieldetails auf dem Karteireiter ,Ubersicht” eintragen werden. Beantworten Sie die Frage mit ,Ja“

erscheint das Eingabefenster fir den Spielabbruch. P T
S8 4 3BENS 0
Spielabbruch = |
24.01.2011: Union Neustift'Oberkappel - Union NeustifttOberkappel (KM) I

’ — 9
B e
B i Bawbetung 3
TR SR usterschiaban: .
dnung? ‘Spislibeag
H @
1 o
b o
I | :I

Im Eingabefenster sind der Grund, Minute des Spielabbruchs und ein Kommentar einzutragen. Nach Eingabe von Benutzername
und Passwort wird der Vorgang durch Driicken des Button ,Spielabbruch® abgeschlossen
Hinweis: Das Spiel wird automatisch als fehlerhaft markiert!



Meldungen

Beim Karteireiter chiedenste Arten von Melduna Q
elim Karteireltel chiegensie Arien von iieigungen ang

Y X5 Y
Beispiel Details zu Spielverschiebungen, Spielabsagen,

< L}

»Meldungen“ werden vers
automatisch generierte Meldungen, wie zum
Hinzufiigen von Notfallspieler, etc.

Durch Markieren der Meldung mit Mauszeiger und Driicken des Buttons , Details* kdnnen zusatzliche

Informationen abgerufen werden.

o Fufball Online

MNeustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) ™
WGt angemeldet als: Past Helmut | v | 25:50 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00. Spielstatus: in Bearbeitung &8 _J
H A ,m o )
o ¢ WG

O = ~ & - O €
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriiche Gebihren
— Meldungen

Art Meldung Erstelltam =

Motfallspieler hinzugefiigt 20.01.201112:58

Motfallspieler Detl Mina (28 12 1998 fir Aufst.




Ubersicht

Auf dem Karteireiter , Ubersicht* werden alle Spieldetails eingetragen. Unter Spieldetails versteht man Tore,
Karten, Spielerwechsel, Halbzeitergebnis, Endergebnis und Zuschauerzahl.
Wichtig! Spieldetails kdnnen nur im Status , vorbereitet” eingetragen werden!

< FuBball Online NeustiftitOberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) ¢ | y
Bl angemeldet als Past Helmut | v | 28:55 Freundschaft (Freundschaftssp ), 21.01.2011 18:00. Spielstatus: vorbereitet s Y aa &
i g A &R = — ' =D
0O v o & € B 5] O «
Allgemein Heimaufst Ordner Gastaufst. Schiri Meidungen Upbersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebuhren

Start: Neustift/Oberk.

& @ | w LI [04] 050807 s

Spielergebnis: 0:0 (0:0), 0 Zusehers”

Tore eingeben Karten eingeben Ausw. eingeben Christian Andress Christian Andreas Fatride Fischer E(sfg-r
Eingabemodus auswihlen "E 0 1 "E 12 1 4
Kuzmsa Wallner Wundsam Jellinger
Ladislav Stefan Stefan Dianisl

Bereits eingetragene Spieldaten

HeustiftiOberk. Rohrbach/Berg ‘ Ersatz: Neustift/Oberk.
Fabian | | dohannes || Paiick || Manuel |
</
Start: Rohrbach/Berg -
Priifen

T (/021 03| 051 08 || 10 || 11

Mayrhsuser

Eizmchisl Eisschisl Kugka Urmann Bsjcik
Falix

Hofe
Stafan Christizn Stafan Tomas Dominik Faval

@
14][ 17 |[ 18] 20 o
i

Schuster | | Ni

Dietmar Martin Raland Markus

Speichern

Ersatz: RohrbachiBerg

ET|| 06 || 11| 13 || 15 %

Vaclena Turner Kaspar Pirmayr Lanzerstorfd

Abbrechen

Radak Ralph Julian

In der Ubersichtsmaske werden auf der rechten Seite die Startspieler (Heim oben — Gast unten) mit Riickennummer und Name blau
dargestellt. Die grau markierten Spieler sind die Ersatzspieler. In welcher Reihenfolge die Spieldetails eingegeben werden obliegt dem
Schiedsrichter.



1) Ergebniseingabe

Das Fenster zur Eingabe der Ergebnisdaten wird durch driicken auf den roten Text neben dem

Spielergebnis gedffnet.

erstellt von Ingrid Gruberbauer

. FuBball Online

© angemeldet als: Past Helmut | v| 27:42

o &

Allgemein

Spielergefgnis: 1:0 (1:0), 0 Zusehers”

=

Tore eif\get;en

Karten eingeben

Freundschaft
& i Eingabe des Halbzeitergebnis, Endergebnis
wutst. So und der Zuschauerzahl. Abgeschlossen
wird diese Eingabe durch Driicken des
»grinen® Buttons.
it
Ausw. eingebe

Spieldetails eingeben

Spielergebnis

Endergebnis:
Halbzeitergebnis:

Zuseher:

ONOFV



2) Torschitzen

Nach Driicken des Buttons ,, Tore eingeben® wird der Schiedsrichter (Funktionar) aufgefordert den Torschitzen
auszuwahlen

¥ Fufball Online Neus!

Wmas  =ngemeldat sl Past Helmut | v | 21458 Freundschaft {Freur

=g H A N
“ "?3 = 'otc.lii #

-0), 0 Zusehers”

v | it
Tore eingeben Karten eingeben Ausw. eingeben
|
Eingakemodus auswihlen
Neues Tor eintragen % Irbach/Berg (KM) & 50 ¢
. . . . 0. e Lo a ©
Der ausgewahlte Spieler wird rot markiert e itz - [ 1500 Spoitaton vorhered
und das Zusatzfenster fiir Tore &ffnet sich. v B @ O <
Hier wird der Torschiitze (Riickennummer 09 Hormales Tor L A
und Name) nochmals angezeigt. Es kann Slionsiath| | s 1 2 3 ||
die Torart (normales Tor, Strafstol3, 4 5 " 04 || 05| 06 || O7 || 09
Freistoss oder Eigentor) durch Driicken des Freistol Bsoen || A || owics || Ficn || sison
entsprechenden Buttons ausgewahit o 7 8 9 12 1] 14
g 0 q q igentor -
werden, danach wird noch die Spielminute e
in das Eingabefeld eingetragen. Hat der + 0 : N
Spieler keine weiteren Tore erzielt, kann die 08 1 13
. .. . “ SA || HZ || SE '
Eingabe durch Driicken des , grinen e |
Buttons (Hakchen) abgeschlossen werden. : v s
Hat derselbe Spieler weitere Tore erzielt ‘ o H 9. H * ‘ - Prfen
N ) r s 103 || 05| 08 | 10 | 11
driickt man den Button mit dem zusétzlichen oot s | esmmeonnl | sl e
,griinen +* Zeichen. == - = = (V]
14 || 17 || 18 || 20 ok
e sl n
Ersatz: Rohrbach/Berg Speichern
ET | 06 | 11| 13| 15 4
Vaclene Turner Kasper Pummayr | |Lanzerstortd
Hadek Rsleh Julisn Josef Franz Abbrechen




3) Karten eingeben

Nachdem der Button ,Karten eingeben* gedriickt wurde wird der Schiedsrichter
aufgefordert den Spieler auf der rechten Seite auszuwanien. Der Spieler wird rot
markiert und das Zusatzfenster fir die Eingabe der Karten 6ffnet sich.

_@f FuBball Online Neus'
@B sngemeldet als: Past Helmut | v | 21:45 Freundschaft (Fraur
= A (o
@ & <

ligeme Gastaufst h
Spielergebnl: 1:0(1:0), 0 Zuseher#”
W K.! lt
Tore eingebgh Karten eingeben fusw. eingeben

————higbiaill 0L s auswihlen

Neue Karte eintragen X 7
et a o x -
Spieler Karte Grund Spielminute 0
CE €)
O 7 Gelbe Karte Foul I—E?I Einspriiche Gen;r.l‘ren
= o [ [T, ik 1 2 3 W'le belmuTorschutzen wird der Spieler
Ernst Robert v 11 07 1] 09 mit der Rlickennummer und Name
Rote Karte Unsportichiel 4 || 5 || 6 | Bl e | e links angezeigt. Nach Auswahl der
7 8 9 Karte (Gelbe, Gelb/Rote und Rote
sonstiges Karte) werden die entsprechenden
+ 0 Grunde angezeigt. Wenn der Grund
ausgewahlt wurde muss nur noch die
SA || HZ || SE Spielminute eingetragen werden.
Abgeschlossen wird die Karteneingabe
4 durch Dricken des , griinen® Buttons
Prifen . .
y 110 11 11 mit dem Hakchen.
n Bsjcik Mayrhauser|
ik Favel Felix °
A Ok
(©][0.]| X | c
Ersatz: Rohrbach/Berg Speichern
ET | 06| 11| 13| 15 74
Vaclena Turmer Kaspar Firmayr | |Lanzerstords
Radak Ralzh uitian Josst Franz Abbrechen




4) Auswechslung Eingeben

Durch Driicken des Button , Ausw. Eingeben* wird der Schiedsrichter aufgefordert, zuerst den
. EINGEWECHSELTEN" Spieler mit dem Mauszeiger zu markieren und danach den
~AUSGEWECHSELTEN" Spieler.

& FuBball Online Neus!
Wiks  angsmeldet sls: Past Helmut | v | 21:45 Freundschatft (Freur

= H A o)
@ & = & -

Allgemein Heimaufst Ordner Gastaufst Schiri

Spielergebnis: 1:0 (1:0), 0 Zl.lsehel?1

@ A l 1t
L

Tore eingeben Karten eingebe Ausw. eingeben

Neue Auswechslung eintragen X k. (KM) - Rohrbach/B KM o
F\rssp(.), 21}.01.23.1:18?00. Sepli.gs({atus): varbereitet ﬁ 0 &-{ Q
Eingewechselter Spieler Spielminute ‘
i T B @ O <
1 3 fngen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebuhren
Auf der Zusatzmaske wird der Schinkinger 1 2 || 3 | |NeustituOberk.
eingewechselte und ausgewechselte i 2 1[5 [ 6 || 03 1| 04 |1 05|/ 06 || 07 || 09
. . . itwg | Wundsam Schinkingar| | Aumilier Gabris| Mag Sos=
Spieler links angezeigt. Durch e ||| s || G| | A || stk || it ||| etezo
Eintrag der Spielminute bzw. " HZ“ Ausgewechselter Spieler 7 8 9 }'_ 11 12 14
und Dricken des , griinen“ Buttons e e
mit dem Hakchen wird der Vorgang 1 4 + 0 : - NewstiftOberk
abgeschlossen. Jelinger = '
Dane! SA || Hz || sE | [/02/081/13
) (02 ][ 03 |[05 |08 |[ 10 |[ 11
— : T S0 || s || ‘e || Torme || coemk || rovet || Fee )
14 [17 [ 18 ][ 20 o
Dieimes ||| Marin || Seiana || Mo u
Ersatz; Rohrbach/Berg Speichern
EL| (D6 || 11 || 13 | ‘15 %
e || msin || e || e || e ] Abbrechen




5) Spieldetails

Die eingetragenen Spieldetails (Halbzeitergebnis, Tore, Karten und Auswechslungen) werden bei den , Bereits
eingetragenen Spieldaten“ angezeigt und kénnen dort von den Beteiligten tibersichtlich kontrolliert werden.

< FuBball Online Neust
angemeldet als. Past Helmut | v | 25:02 Freundschaft I;FI'E,‘I.
; - A A o .
ﬁ & = & - WICHTIG: Die Spieldetails
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri kdnnen auch bereits Wé’lhrend
) : = des Spiels eingetragen werden
Spielergebnis: 2:0 (1:0), 0 Zuseher# (Z.B. I-Comment). Der Vorteil
| O o Sehiedsrichtor nach Spielende
Tore eingeben Karten eingeben Ausw. eingeben . p X
die Daten nur noch kontrollieren
Bitte wihlen sie nun den eingewechselten Spieler aus » muss und gegebenenfa”s k|eine
Anderungen durchfiihren kann.
Bereits eingetragene Spieldaten Sollte aber mit dem
NeustiftiOberk., Neustift/Oberk. Schiedsrichter abgesprochen
pn werden.

w 23 [14] Jellinger Daniel

68 [12] Wundsam Stefan

(Freist.)
i‘ﬂ 12 [03] Wundsam Andreas 86 [08] Scharrer Johannes
| (Kritik} (Faoul}

HZ[13] Schinkinger Manuel o4 147 waliner Stefan firr

It e AT
[14] Jellinger Daniel el




5) Spiel abschlieRBen ,bestatigen”

Nachdem alle drei Parteien (Heim- Gastverein und Schiedsrichter) die Daten kontrolliert haben, wird der OSB
durch Drucken des Button ,Speichern® abgeschlossen. Die Beteiligten werden aufgefordert, mit Benutzername und
Passwort zu unterschreiben (zeichengenau) und mit dem Button ,OK* zu bestatigen.

Spiel bestatigen % IrhachiBerg (KM} i
4 18:00, Spi | a o X -
i
Mit Ihrer digitalen Unterschrift bestatigen Sie. dass die Spieldaten vollstandig und
richtig eingetragen wurden w e o €1
Nach erfolgter Spielbestatigung (durch Speichern mit drei glltigen Unierschriften) =
sind keine Anderungen mehr moglich! Ticker Anzeigen  Einspruche  Gebahren

Um die eingetragenen Daten lediglich zu speichemn. ohne das Spiel zu bestatigen.

speichern Sie bitte diese Seite ohne Unterschrift ichern Sie die Ubersicht, indem Sie auf "OK" oder

Unterschrift Heimverein:

Benutzername: PastHelmut

bt s 04 |[o5][06][07] 09

ghinkinger| | Aumiller Gabriel Mag Sass.
hristian Andreas Patrick Fischer Stefan
Unterschrift Gastverein: | —
Benutzername: MayrhoferRoland 1 2 14
undsem | | Jdellinger
Passwort: eesssse Stefan Danizl
Unterschrift Schiedsrichter: k. v
Benutzername: MitgutschGinter
E 08 || 13 prafen
naubaue|
Passwort: ssssssss e ik St
o] (o ] o
05 || 08 || 10 || 11 ok
Hofer Eisschial | | Eisschial Kupka Urmann Bsjcik
Stefan Christisn Stefan Tomas Dominik Pavel Felix
1t | 75108 Donaubaer Ptk fr ;'fm”(“pe”“"ﬁ” E
bt e {20] Harding Markus 14 [ 17 1/ 18 || 20 Speichern
88 [13] Schinkinger Manuel fur Schuster Maysnofer [ | Harding
[14] Jellinger Daniel Distmar Msrtin Reland Mariis w

Ersatz: RohrbachiBera e

Bevor der OSB abgespeichert wird, kdnnen die Daten mit dem Button ,Prifen” vorher abgeprift werden.

Der Benutzername wird nicht mehr vorgeschlagen, da es in der Vergangenheit zu Problemen gekommen ist.
Sind alle Daten richtig eingegeben worden und alle drei Unterschriften sind zeichengenau eingegeben worden
kommt der Hinweis, dass die Ubersicht erfolgreich gespeichert und keine Bearbeitung mehr auf dieser Seite
mdglich ist. (Ausnahme Anzeige und Ausschlussbericht)

Y g Fufball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/iBerg (KM) ™ sy FR
R  angemeldst als Fast Helmut | v | 23:45 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00, Spielstatus: bestatigt al U s &
= H = — — LIVE
O & . & 2 =2 O =
Allgemein Heimaufst Ordner Ga st Schir leldungen Ubersicht Ticker Einspriiche G

Hinweise
Der Spielbericht wurde erml__greiuh gespeichert, der Spielstatus auf "bestatigt” geandert.
Es sind nun keine weiteren Anderungen mehr mdglich, bitte verlassen Sie den Online Spielbericht tiber den " Schliefen" Button.



Ticker

Beim Ticker werden Zusatzinformationen (vordefinierte Standardtexte) zu den eingegebenen Spi
erstellt. Diese Eintréage kdnnen bis zur Spielbestatigung (siehe Kapitel ...) verandert, sichtbar/unsichtba
werden. Es kdnnen auch Bilder zu den einzelnen Tickermeldungen hinzugefiigt

u-! FuBball Online Nwmﬂmb-rk (KM) - Rohrbach/Berg (KM) -
garmeiont s Fact = 22 Freundsch fschafasp.}, 21.01.2011 13 00. Spielstatus: bestatigl ah U ak

w _if’lﬂ = & '@ E" = ,%, @ 0 €
e Es kdnnen aber auch NEUE Tickereintrage erstellt werden. Diese Ticker werden dann in der
Ubersichtsliste (siehe oben) angezeigt. In der Ubersichtsliste muss der Ticker-Eintrag dann
noch mit dem Button , Speichern“ abgespeichert werden.

o
"NeusERDber - Rohvha<nBerg Tortr
NeussROben: (12)

Tickereintrage kénnen durch den Vereins-Bevollméachtigten durchgefiihrt werden.
Es kdnnen auch Bilder (eigener Karteireiter) zu den einzelnen Tickermeldungen hinzugefugt werden. Nach Driicken des Buttons
»Hinzufligen“ gelangt man in den Datei-Manager, wo das entsprechende Bild ausgewahlt werden kann.

Tickerpintrag erstoflen = rl‘nlﬂug & oAt ml

Asgemen R

o o € Tickereintrag erstellen x
Mete 22+ 0 Unsichibar  [=] i e o e Allgemein
— Elgene Eingabe Dateiname Bild

Esgener Titel Margabanar Elfmeter
Eigenas Taxt  Der im Strafvaum getsule Speeier Slefen S0ss verpht n der 22 Hinzufu‘_‘en LBethan

Spielmmute o eter. Er schilbt ders Bl an ce linke Inzutiigen :l

Stangs, von doet gaht der Ball ins Out

| | Abbrechen

Der Vertasser von eigenen Tickermeldungen hafle! Nir seine Inhalle selbst. Der
Fusshaliverband Gbernimmt keine Haftung for seibst ersteiite Einrage

b
23 MeustifiOberk. - MeustiftOberk Tor! Jellinger Daniel trifft fir Meustif*Oberk. in Minute 23 zum 1:0. ‘ X ‘

Tor fir MeustiftCberk. (23.)
ADDNGChdn

| Bearbeiten || Sichtbar/Unsichtbar || Leschen |

L -0



Anzeigen

Auf dem Karteireiter , Anzeigen“ kann der Schiedsrichter Anzeigen gegen Funktionare, Trainer und Spieler des
Vereins erstellen. Rote bzw. Gelb/Rote Karten werden auf dieser Seite automatisch angezeigt und missen nicht

separat eingetragen werden (Eintrag auf dem Karteireiter ,Ubersicht*).

Der Verein wird Uber die Anzeige per Intramail (bzw. Weiterleitung an Mailadresse falls eine im System hinterlegt

ist) informiert.

Py FuBRball Online Neustift'Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) )
angema=idet als; Past Helmut | v | 28:53 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00, Spielstatus: bestatigt s ._]
H A L —
3 o R i
ﬁ & = & a4 a 0 €
Allgemein Heimauist, Ordner Gastaufst Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebihren
— Anzeigen

Verein  Minute Spieler Geburtsdat. Funktionar Geburtsdat.  Funktion = HNachname @ Vormame

| Details

— Ausschlussberichte Heimverein: Union Neustift/‘Oberkappel

Karte Minute Name Geburtsdat.  Grund = AB?
Rote Karte | 68 [21Wundsam Stefan | 23.11.1981

— Ausschlussberichte Gastverein: Union Kirchberger Rohrbach/Berg

Karte  Iinute Name  Geburtsdat. Grund  AB?

| Details

Schlieben



Einspriliche

Solange der Status ,in Bearbeitung” ist kdnnen die beiden Vereine auf dem Karteireiter ,Einspruch“ einen derartigen
einbringen. Durch Driicken des Button , Neu“ gelangt man in die Eingabemaske, wo der Einspruch eingetragen

Einspruch erstellen X b
werden kann. rg (KM) o e
status: in Bearbeitung & ) & Q
— Allgemein
Versin  Neustift/Oberk ¥ i @ o g’)
Name  Mitgutsch Vomame  Ginter ¥ BTN trspiuche e

Funktion  Machwuchsleiter

— Grund

|Spieler Schuster Dietmar {Union Rohrbach) war zum Zeitpunkt des Spiels nicht |
|speilberechtigt! ‘

— Bemerkung
Schiedsrichter wurde zum aben angeﬂ'\-ﬁr-ta_lﬂur'ahiem aufmerksam gemacﬁi“ |

Ok ‘ ‘ Abbrachen

ok

=

Speichern

®

Abbrechen

Die Eingabe des Einspruchs ist durch den Vereins-Bevollmachtigten maglich. Eine Unterschrift mit
Benutzername und Passwort ist hier nicht erforderlich! In der Ubersichtsliste wird der Einspruch angezeigt.

= Fulball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rehrbach/Berg (KM) [] ‘
Bl sngemeldet als Past Helmut [ v | 27:07 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 18:00. Spielstatus: in Bearbeitung [} -._] N L_/
= ™ A Y = — !
. v 9 B W@ @ O
@ & = & - = €
Allgemein  Heimaufst Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  FEinspriiche  Gebiihren
Einspriiche
Verein a Funktion Name Vorname Grund
Unian s . a Spieler Schuster Dietmar (Union Rohrbach) war zum Zeitpunkt des
NeustiftiOberkappel Machwuchsleter | Witguisch | GUATST g ient peiinerechtion

[ New |[ Bearbeiten || Loschen




Spiel absagen

Nach Driicken des Buttons , Spiele* werden alle Spiele eines bestimmten Zeitraums aufgelistet. Wie im beschrieben, g

kénnen fur die Spielsuche verschiedenste Kriterien ausgewahlt werden.

Nun wird das zu verschiebende Spiel mit dem Mauszeiger markiert und das Spiel wird blau hinterlegt.

2 FuBball Online

@ Meine Spiele

Soiel Datum van Datum bis
SfHE

22012011 04.02 2011 m + - |(Siche
absagen
Qe 1 oo
Bewerb Datum = Kat Heim Gast Status  Ergeb. Spielort
24012011 3 " F s Meustift (Sporizentrum
Freundschaftsspiel 1200 KM NeustifCherk.  MeustifttOberk. offen =) Meustit)
Freundschaftsspiel -2:1 Sa 20 KM NeustitiOberk.  MNeustitOberk  offen === ﬁjzt:i:g\ﬁunrtemrum

25012011
12:00

Freundschafisspiel

NeustiffOberk. | Neustif/Oberk. | offen

Neustift (Sporizentrum
Neustift)

Ist das abzusagende Spiel markiert, wird durch driicken des Button , Spiel absagen” ein Zusatzfenster fir die Spielabsage getffnet.

Spiel absagen *

25.01.2011: Union NeustifttOberkappel - Union Neustift/Oberkappel (Res) I_

Grund = Witterungshedingt %

Kommentar |Das Spielfeld ist mit ca. 20 cm
Schnee bedeckt!

| Bt

| Spiel aksagen || Schlielien |

-1 24.01.2011
Freundschafisspiel 1400
o1 | 25.01.2011
=1 42:00

Freundschafisspi

Im Bereich des NOFV ist das nur fiir Reserve-
bzw. Freundschaftsspiele durch den
Heimverein moglich. Bei allen anderen Spielen
erscheint folgende Meldung: Sie haben nicht
die erforderliche Berechtigung.

Kdnnen Spiele von Vereinsfunktionaren
abgesagt werden, muss/kann je nach
Einstellung, der Grund der Absage bzw. ein
Kommentar in der Maske eingetragen
werden.

Abgeschlossen wird der Vorgang mit dem
Button ,, Spiel absagen®.



@ Mit diesem Button hat der Vereinsfunktionar die Moglichkeit Freundschaftsspiele anzulegen. Wird der
Button , Neues Spiel“ gedrickt, 6ffnet sich die Eingabemaske fiir das neue Spiel.
Heues
spel
Neues Spiel X :
©)
. Besetzung "
— Spiel b
Datum  26.01.2011 @] Zeit  16:00 Runde 0 =]
Pflichttermin [ Spiglnummer 0 Ohne Wartezeit [
Spielstatus f Spielart 1 af F
E
— Ersatztermin i
Ersatztermin Datum @] Ersatztermin Zeit
— Mannschatten
Heimmannschaft | Neustift/Oberk. Kl (2010/2011 O} | & I
Gastmannschaft | Neustift/Oberk. Res (2010/2011 O} | "~
feben
— Spielort
Spielort | Neustift (Sportzentrum Neusﬂﬂ_: . ~
| Ok | | Abbrechen |

Das Datum kann entweder direkt in das vorgesehen Feld (TT.MM.JJJJ) eingetragen werden
oder man wahlt das Kalendersymbol aus und gibt das Datum durch markieren mit dem
Mauszeiger im Kalender an.



Neues Spiel

g

— spiel
Dawm 26012011 [ Zeit  16:00 Runde 0
Pfiichttermin [ Spiglnummer 0 Ohne Wartezeit [
Spielstatus | offen Spielart [ Freundschaft ¥

[~ Ersatztermin

Ersatztermin Datum @ Ersatztermin Zeit

— Mar 1

Heimmannschaft | Neustift/Oberk KM (20102081 0) |\
| |

Gastmannschaft ‘ Meustift/Oberk. Res (2010!2'11 Q) | a
| |

— Spielort
Spielot | Neustift (Sportzentrum NeusllE =g

| [ aporechen |

In der Suchmaske kdnnen Kriterien wie Kurzname, Saison und Kategorie ausgewahlt werden.
Mit dem Button ,, Suchen” wird die Abfrage gestartet. Die gewilinschte Mannschaft wird dann mit
dem Mauszeiger markiert und mit dem Button , Mannschaft hinzufiigen“ in die Eingabemaske

Ubernommen. Die Auswahl der Gastmannschaft funktioniert gleich.

erstellt von Ingrid Gruberbauer

Mannschaft suchen

— Mannschaft-Suche

Kurzname
neustift

Saison Kategorie

02010120110 % | KM [» Suchen

KM (20102011 0) | 4197

Spg- |
| 4104

o 1 o

l IMannschaft hinzufiigen I I Abbrechen

ONOFV



Wichtig ist noch die Auswahl des Spielortes. Die Suche des Spielortes wird ebenfalls mit der Lupe
(rechts neben dem Eingabefeld Spielort) gestartet.

E_.pie lort suchen

— Spielort-Suche

Bezeichnung Verband

oty - Oberostereichiacher Fv v %"
Bezeichnung . Anschrift
Neustift (Sportzentrum Neustift) | Sportplatzstralle 1, 4143 Neustift

Sportplatz Union Maria Meustift i Meustift 133, 4443 Maria Meustift
Sportplatz Maria Meustift | 4443 Maria Neustift
0o 1 ee

|| abbrechen

Spielort hinzufiigen

Im Feld Bezeichnung den Spielort eingeben und mit dem Button , Suche* die Abfrage starten. Wir der Spielort nicht gefunden,
empfiehlt es sich ein ,, %" am Beginn der Bezeichnung einzugeben.

Den aufgelisteten Spielort mit der Maus markieren und die Spielortsuche mit dem Button , Spielort hinzufligen“ abschlieRen.
Wird kein Spielort eingetragen, wird automatisch der Standardspielort der Heimmannschaft bzw. der Spielort des Vereins
Ubernommen.

Das neue Spiel wird durch driicken des Button ,, OK"“ in der Eingabemaske abgespeichert und erscheint nun in der Spielerliste.

erstellt von Ingrid Gruberbauer ONOFV



Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!




